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Klasse 7

• Grundlagen der Informatik (Hardware, 

Software)

• Algorithmen

• Programmieren mit Scratch

• Office – Wiederholung und Vertiefung

• Calliope mini – Einführung in die Robotik

• Mein digitaler Fußabdruck



Klasse 8

• Serienbriefe erstellen

• Programmieren mit Scratch – ein 

eigenes Spiel entwickeln

• Prozessdatenverarbeitung: LEGO 

Education MINDSTORMS

• Bearbeitung von Grafiken und Fotos mit 

GIMP



Klasse 9

• Programmieren von Sensoren an 

Robotern

• HTML und CSS – Erstellen einer 

Webseite

• Künstliche Intelligenz

• 3D-Druck



Klasse 10

• Wachstumsmodelle mit Excel 

erstellen

• Access – Arbeiten mit Datenbanken

• Programmiersprache „Python“

• Videobearbeitung
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